PRZEDMIOTOWY SYSTEM OCENIANIA Z INFORMATYKI

Przedmiotowy system oceniania z informatyki zostal opracowany na podstawie:
1. Rozporzadzenia Ministra Edukacji Narodowej w sprawie oceniania, klasyfikowania
i promowania ucznidow i stuchaczy w szkotach publicznych oraz przeprowadzania
sprawdzianow i egzaminow w szkotach publicznych.

Statutu Szkoty Podstawowej nr 1 w Stobiernej
Wewnatrzszkolnego Systemu Oceniania (WSO)

Podstawy programowe;j

o~ N

Programu nauczania informatyki ,,Lubig to!”
Autor: Michal Keska
Wydawnictwo ,,Nowa Era”
I. ZASADY OGOLNE
1. Ocenianie ma na celu:
e poinformowanie ucznia o poziomie jego osiggni¢¢ edukacyjnych i postgpach w tym
zakresie,
e pomoc uczniowi w samodzielnym planowaniu wtasnego rozwoju,
e motywowanie ucznia do dalszej pracy,
e dostarczenie rodzicom (prawnym opiekunom) i nauczycielom informacji o postgpach,
trudnosciach 1 specjalnych uzdolnieniach ucznia,
e umozliwienie nauczycielom doskonalenia organizacji i metod pracy dydaktyczno-

wychowawczej.

2. Przedmiotem oceny sg:

e wiedza i umiejetnosci, oraz wykorzystywanie wtasnych mozliwosci;

e wiadomosci 1 umiej¢tnosci ucznia wynikajace z podstawy programowej nauczania
informatyki, oraz wymagan programu nauczania;

e wiadomosci 1 umiej¢tnosci jakie nabyl uczen w trakcie samodzielnej dziatalnosci
informatycznej poza szkota;

e wysitek wktadany przez ucznia;

e aktywno$¢ i systematyczno$¢;

e samodzielne prace ucznia — prace domowe, referaty, prezentacje itp.;

e umiejetnos¢ pracy w zespole.

3. Obszary podlegajace ocenie:



Badanie kompetencji ucznia z informatyki odbywa si¢ przy komputerze, dlatego kazdy

sprawdzian lub test planowany jest jako praktyczny — uczen wykonuje zadania korzystajac

z komputera i odpowiedniego oprogramowania; forma zadan nie odbiega od ¢wiczen, ktore

uczniowie wykonujg na zaj¢ciach. Sprawdzanie umiejetnosci dotyczy:

Rozwigzywania problemoéw za pomocg komputera,

Laczenia umiejgtnosci praktycznych z wiedzg teoretyczng oraz znajomosci
podstawowych metod pracy na komputerze,

Znajomosci wspolnych dla roznych programéw mechanizmow i podstawowych pojec
i metod informatyki,

Aktywnosci na lekcjach,

Praca twoércza wykraczajaca poza zakres programowy (praca wlasna),

Udzial w konkursach.

3.1. Ocenie podlegaja:

A. Praca na lekcji

Cwiczenia praktyczne,

Odpowiedzi ustne

Aktywnos¢, systematyczno$¢ oraz jakos¢ pracy

Wspotpraca w grupie,

Stosowanie zasad bezpieczenstwa i wlasciwej organizacji pracy oraz higieny na
stanowisku komputerowym,

Zainteresowanie tematem lekcji,

Przygotowanie dodatkowych materiatow do lekc;ji,

Prace pisemne (sprawdziany, kartkowki) oceniane sg wedtug skali procentowej
zawartej w WSO.

II. SPOSOBY SPRAWDZANIA OSIAGNIEC EDUKACYJNYCH

Uczen powinien otrzyma¢ w ciaggu potrocza minimum 3 oceny.

Ocena s$rodroczna (roczna) jest Srednia wazona otrzymanych przez ucznia w ciggu

polrocza ocen czastkowych. Wagi ocen czastkowych stosuje si¢ zgodnie z przyjetymi
w szkole kryteriami zawartymi w Statucie.

Oceny wystawiane przez nauczyciela sa jawne 1 uzasadnione.

W razie kltopotow z opanowaniem wiadomosci 1 umiejetnosci uczen moze zwrocic si¢

do nauczyciela z pro$ba o pomoc.



5. Uczen pracujacy szybciej niz klasa moze poprosi¢ o dodatkowe zadania. Za kazda
takg forme¢ aktywnosci na lekcji badz w domu moze uzyskac oceng.

6. Sprawdziany obejmujg zwykle jeden dzial programowy. Sg one przez nauczyciela
zapowiedziane co najmniej tydzien wczesniej 1 poprzedzone powtorzeniem
wiadomosci. Uczen jest informowany o zakresie materiatu obowigzujagcym na
sprawdzianie.

7. Korzystanie z wszelkich niedozwolonych Zrddel, konsultowanie si¢ z innymi uczniami
podczas pisania sprawdzianu jest karane oceng niedostateczng.

8. Termin podania wynikdéw ze sprawdzianu nie powinien przekracza¢ dwoéch tygodni od
czasu jego przeprowadzenia (moze by¢ przedtuzony w przypadku nieobecnosci
nauczyciela lub uczniéow danej klasy w szkole).

9. W przypadku nieobecnos$ci uczen ma obowiazek zaliczenia zadania w terminie dwoch
tygodni od momentu przyjscia do szkoty. W przypadku stwierdzenia, Ze uczen unika
zaj¢¢ nauczyciel moze wstawi¢ za brak zaliczenia ocen¢ niedostateczng.

10. Ocenie podlega rowniez aktywno$¢ ucznia, tj. aktywnos$¢ na lekcjach, wykonywane
prace na lekcji, odpowiedz ustna. Wysilek ucznia bedzie odnotowywany za pomoca
znaku "+". Za pig¢ znakow "+" uczen otrzymuje oceng bardzo dobra.

11. Brak podrgcznika jest odnotowywany za pomocg znaku ,,-°’. Minusa mozna tez
otrzymac¢ w przypadku, gdy uczen nie sledzi toku lekcji, nie uwaza, rozmawia i nie
wykonuje polecen nauczyciela dotyczace biezacej lekcji. Za pig¢ znakow ,,-°” uczen
otrzymuje oceng niedostateczng wpisywang w rubryce ,,aktywnos¢”.

12. Na koniec semestru nie przewiduje si¢ dodatkowych sprawdziandéw zaliczeniowych na
wyzszg ocen¢. Uczen ma prawo poprawi¢ oceng niedostateczng, dopuszczajaca,
dostateczng ze sprawdzianu w terminie uzgodnionym z nauczycielem, ale nie dalej niz
dwa tygodnie od oceny. Ocena z poprawy wpisywana jest do e-dziennika obok oceny

Z pierwszego terminu.

111. WYMAGANIA EDUKACJE NA POSZCZEGOLNE OCENY DLA
UCZNIOW KLASY IV

Oceng celujaca (6) otrzymuje uczen ktory:

posiada szeroka wiedze¢ informatyczna i stosuje ja w praktyce, umie samodzielnie zdobywac
wiedze z réznych medidéw, biegle postuguje si¢ terminologia informatyczng wykazuje
inicjatywe rozwigzywania konkretnych problemow w czasie lekcji i pracy pozalekcyjnej,

wykonuje z wtasnej inicjatywy dodatkowe prace, bierze udzial w konkursach, wykonuje prace



na rzecz szkoty i pracowni.

Ocene¢ bardzo dobra (5) otrzymuje uczen ktory:

bardzo dobrze opanowal umiejetnosci i wiedze z zakresu materialu programowego, bardzo
dobrze i poprawnie postuguje si¢ terminologia informatyczng, bardzo dobrze i bezpiecznie
obstuguje komputer, samodzielnie rozwigzuje problemy wynikajace w trakcie wykonywania

zadan programowych, biegle pracuje w kilku aplikacjach jednoczes$nie.

Ocene dobrg (4) otrzymuje uczen ktory:

dobrze opanowal umiejetnosci i wiedzg z zakresu materiatu programowego, postuguje si¢
terminologia informatyczng, poprawnie i1 bezpiecznie obsluguje komputer, z pomoca
nauczyciela rozwigzuje problemy wynikajace w trakcie wykonywania zadah programowych,
pracuje w kilku aplikacjach jednoczes$nie.

Ocenge dostateczng (3) otrzymuje uczen ktory:

w sposob zadawalajacy opanowal umiejetnosci i wiedze z zakresu materiatu programowego,
zna terminologig informatyczna, ale ma trudnosci z jej zastosowaniem, poprawnie

1 bezpiecznie obsluguje komputer, nie potrafi rozwigza¢ problemdéw wynikajacych w trakcie
wykonywania zadan programowych, nawet z pomoca nauczyciela, poprawnie pracuje tylko
w jednej aplikacji jednoczes$nie.

Ocene dopuszczajaca (2) otrzymuje uczen ktory:

czgs$ciowo opanowat umiejetnosci 1 wiedze z zakresu materialu programowego, czeSciowo
zna terminologig informatyczna, ale nie potrafi jej zastosowac, bezpiecznie obstuguje
komputer, zadang prace wykonuje z pomoca nauczyciela, ma problemy przy pracy

w najprostszych aplikacjach, poprawnie uruchamia komputer i zamyka system, poprawnie

uruchamia i zamyka proste aplikacje.

IV. NAUKA ZDALNA
1. Na zajeciach z informatyki obowigzujg zasady zawarte w WSO — Nauka zdalna.
2. Zadania dydaktyczne z informatyki beda realizowane z wykorzystaniem metod i technik
ksztatcenia na odlegtos¢.
3. W ramach nauczania zdalnego, uczen mam obowigzek:
a) odczytywa¢ wiadomosci 1 opracowywac zagadnienia wystane przez nauczyciela,
b) systematycznie utrwala¢ wiedzg i umiejetnosci w zakresie wskazanym przez
nauczyciela,

¢) uczestniczy¢ w lekcjach on-line.



10.

11.

12.

13.

14.

15.

16.

Nauczyciel kontaktuje si¢ z uczniami poprzez:

« e-dziennik

» platform¢ Microsoft lub inne, wybrane przez nauczyciela, narzgdzia do nauki zdalne;.
Oceny wystawiane beda z waga 1, a oceny czastkowe zgodnie z obowigzujagcym systemem
procentowym.

Wszystkie formy zaplanowane przez nauczyciela sa obowigzkowe, co oznacza, ze uczen
musi posiada¢ z nich oceng.

Brak oddania/wystania pracy skutkuje oceng niedostateczng.

Nauczyciel wezmie pod uwage w ocenianiu przede wszystkim aktywnos$¢,
systematycznos$¢ i postepy ucznia.

Jezeli czasowo z przyczyn losowych uczen nie miat dostepu do materiatéw, to zlecone
zadania nalezy wykona¢ w innym terminie Wyznaczonym przez nauczyciela.

Nauczyciel bedzie uwzgledniat pojawiajace sie trudnos$ci techniczne w zwigzku

Z ksztalceniem na odleglos¢ i w miar¢ mozliwosci dostosuje sposoby sprawdzenia wiedzy
I umiejetnosci do indywidualnych sytuacii.

Korzystanie przez ucznia z prac innych osob — plagiat, skutkuje oceng niedostateczng bez
mozliwo$ci poprawy.

Systematyczny udziat uczniow w lekcjach on-line jest promowany plusami. Zebranie 3
plusow skutkuje otrzymaniem oceny bardzo dobrej z aktywnosci.

Uczen na obowigzek przesta¢ zadania domowe, sprawdziany w terminie i sposob
wskazany przez nauczyciela.

Terminowe odsytanie zadan domowych jest przez nauczyciela odnotowywane. Uzyskanie
3 wpisow o odrobieniu zadania domowego w terminie skutkuje oceng bardzo dobrg w
rubryce: zadania domowe. Za sp6znione przesytanie zadan lub nieprzesylanie ich w ogoéle
ocena jest obnizana.

Zwolnienie ucznia z obowigzku przystgpienia, sprawdzianu, odrobienia zdania domowego,
udziatu w lekcji on-line nast¢puje na podstawie informacji od rodzica z podaniem
przyczyny (np. choroba ucznia).

Wszystkie oceny uzyskane przez uczniow w czasie trwania nauki zdalnej sa wpisywane do
dziennika elektronicznego z waga 1.

V. UCZNIOWIE Z DOSTOSOWANIAMI

Nauczyciel obniza wymagania w zakresie wiedzy i umiejetnosci w stosunku do ucznia,

u ktérego stwierdzono deficyty rozwojowe i choroby uniemozliwiajgce sprostanie

wymaganiom programu, potwierdzone orzeczeniem Poradni Psychologiczno-Pedagogicznej,



lub opinii lekarza specjalisty.

Przy ustalaniu oceny nauczyciel bierze po uwage:

indywidualne mozliwosci 1 wtasciwosci psychofizyczne kazdego ucznia,

wysitek wktadany przez ucznia w prace,

zainteresowanie przedmiotem,

zaangazowanie ucznia na zajeciach,

utrudnione warunki uczenia si¢ i utrwalania wiadomosci w domu (np. uczniow, ktdrzy

nie posiadajg wtasnego komputera).

FORMY, METODY, SPOSOBY DOSTOSOWANIA WYMAGAN EDUKACYJNYCH:

v
v
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<

zawsze uwzglednia¢ trudnosci ucznia,

w miar¢ mozliwosci pomagaé, wspiera¢, dodatkowo instruowac, naprowadzac,
pokazywa¢é, na przykladzie,

dzieli¢ dane zadanie na etapy i zachgca¢ do wykonywania malutkimi krokami,

nie zmusza¢ na site do wykonywania zadan sprawiajacych uczniowi trudnos¢,

dawaé wigcej czasu na opanowanie danej umiejetnosci, cierpliwie udzielad
instruktazu,

nie krytykowac, nie ocenia¢ negatywnie wobec klasy,

podczas oceniania bra¢ przede wszystkim pod uwage stosunek ucznia do przedmiotu,
jego,

checi, wysitek, przygotowanie do zaje¢ w materialy, niezbedne pomoce itp.

wlaczaé do rywalizacji tylko tam, gdzie uczen ma szanse,

nie wyrywa¢ do natychmiastowej odpowiedzi, przygotowa¢ wczesniej zapowiedzia,
Ze uczen bedzie pytany,

w trakcie rozwigzywania zadan sprawdzac, czy uczen przeczytat tres¢ zadania i czy
prawidtowo jg zrozumial, w razie potrzeby udziela¢ dodatkowych wskazowek,

- w czasie sprawdziandéw zwigkszy¢ i1lo$¢ czasu na rozwigzanie zadan,

- mozna tez da¢ uczniowi do rozwigzania w domu podobne zadania,

- material sprawiajacy trudnos¢ dtuzej utrwalaé, dzieli¢ na mniejsze porcje.

Wymagania dla uczniow z dysfunkcjami ustala si¢ indywidualnie w zalezno$ci od

dysfunkcji ucznia oraz wskazowek i zalecen przekazanych przez poradnie.



Szczegolowe wymagania na poszczegélne stopnie szkolne z informatyki w klasie IV. Poziom wymagan

Ocena dopuszczajaca
Uczen:

Ocena dostateczna
Uczen:

Ocena dobra
Uczen:

Ocena bardzo dobra
Uczen:

Ocena celujaca
Uczen:

wymienia i stosuje
zasady bezpieczenstwa
obowiazujace w
pracowni komputerowej
wyjasnia czym jest
komputer

wymienia elementy
wchodzace w sktad
zestawu
komputerowego
odréznia plik od folderu
ustawia wielko$¢ obrazu
tworzy prosty rysunek
dodaje tytut plakatu
wkleja zdjecia do
obrazu

wyjasnia, czym jest
internet

podaje zasady
bezpiecznego
korzystania z internetu
wyjasnia, do czego

e wymienia trzy sposrod

elementow, z ktorych
jest zbudowany
komputer

e wyjasnia pojecia:

Urzadzenia wejscia i
urzadzenia wyjscia

e wymienia po jednym

urzadzeniu wejscia i
wyjscia

e rozroznia elementy

wchodzace w sktad
nazwy pliku

e rysuje obiekty z

wykorzystaniem
Ksztaltéw, dobierajac
kolory oraz wyglad
konturu i wypetnienia

e pracuje w dwoch

oknach programu Paint

e dopasowuje wielkos¢

zdje¢ do wielkosci
obrazu

e rozmieszcza elementy

na plakacie

e wstawia podpisy do

wymienia nazwy
pierwszych modeli
komputeréw
charakteryzuje nosniki
danych

wyjasnia przeznaczenie
trzech elementow, z
ktorych jest zbudowany
komputer

wyjasnia roznice
migdzy plikiem i
folderem

tworzy rysunek statku z
wielokrotnym
wykorzystaniem
ksztattu Krzywa
sprawnie przelacza si¢
mig¢dzy otwartymi
oknami

wymienia najwazniejsze
wydarzenia z historii
internetu

omawia korzysci 1
zagrozenia zwigzane z
internetem

wymienia etapy rozwoju
maszyny liczacej 1
komputera

klasyfikuje urzadzenia
na wprowadzajace dane
do komputera lub
wyprowadzajace dane z
komputera

wskazuje przynajmniej
trzy platne programy
uzywane podczas pracy
na komputerze i ich
darmowe odpowiedniki
tworzy rysunek statku
ze szczegolng
starannos$cig i dbatoscia
o szczegdly

wykonuje grafike ze
starannoscia i dbatoscia
0 detale

dodaje do tytutu efekt
cienia liter

omawia kolejne
wydarzenia z historii
internetu

dba o zabezpieczenie
swojego komputera

przedstawia histori¢
powstawania maszyn
liczacych

e omawia wktad polskich

matematykow w
odczytanie kodu
maszyny szyfrujacej
Enigma

e omawia histori¢

rozwoju smartfona

e podaje przykltady

zawodow (inne niz w
podreczniku), ktére
wymagaja uzywania
programow

komputerowych,

e przedstawia we

wskazanej formie
histori¢ systemu
operacyjnego Windows
lub Linux

e przygotowuje

prezentacj¢ poswiecong
okretom z XV-XVIII
wieku

e tworzy zaproszenie na

uroczysto$¢ szkolng




stuzg przegladarka
internetowa i
wyszukiwarka
internetowa

buduje prosty skrypt
okreslajacy ruch duszka
po scenie

buduje prosty skrypt
okreslajacy sterowanie
duszkiem za pomoca
klawiatury

buduje prosty skrypt
powodujacy wykonanie
mnozenia dwoch liczb
stosuje podczas pracy z
dokumentem skroty
klawiszowe

stosuje podstawowe
opcje formatowania
tekstu

tworzy listy
jednopoziomowe,
wykorzystujac
narzedzie
Numerowanie

zdje¢, dobierajgc kroj,
rozmiar i kolor czcionek
stosuje zasady
bezpiecznego
korzystania z internetu
wyszukuje znaczenia
prostych haset na
stronach internetowych
zmienia tto sceny w
Scratchu

zmienia wyglad i nazwe
postaci w Scratchu
zmienia wielko$¢
duszkow w Scratchu
wymienia i stosuje
podstawowe skroty
klawiszowe uzywane do
formatowania tekstu
pisze krotka notatke i
formatuje ja, uzywajac
podstawowych opcji
edytora tekstu

wstawia obiekt
WordArt

stosuje listy
wielopoziomowe

kopiuje ilustracje ze
strony internetowej, a
nastepnie wkleja jg do
dokumentu

okresla za pomoca
bloku z napisem ,,jezeli”
wykonanie czesci
skryptu po spetnieniu
danego warunku
stosuje bloki
powodujace obrot
duszka w Scratchu
ustawia w skrypcie
wykonanie przez duszka
krokow wstecz
wymienia i stosuje
skroty klawiszowe
dotyczace zaznaczania i
usuwania tekstu
formatuje obiekt
WordArt

tworzy nowy styl do
formatowania tekstu
modyfikuje istniejacy
styl

definiuje listy
wielopoziomowe

przed zagrozeniami
internetowymi

dodaje nowe duszki do
projektu w Scratchu
uzywa blokow
okreslajacych styl
obrotu duszka

taczy wiele blokow
okreslajacych
wyswietlenie
komunikatu o dowolnej
tresci

sprawnie stosuje rézne
skroty klawiszowe
uzywane podczas pracy
z dokumentem

tworzy poprawnie
sformatowane teksty
ustawia odstepy migdzy
akapitami i interlini¢
tworzy menu z
zastosowaniem roéznych
opcji formatowania
tekstu

dobiera rodzaj listy do
tworzonego dokumentu

tworzy plakat
przedstawiajacy rozwoj
internetu w Polsce
wykonuje plakat
promujacy bezpieczne
zachowania w
internecie

tworzy prezentacj¢ na
wybrany temat
wykorzystujac materiaty
znalezione w internecie
tworzy nowe duszki w
edytorze programu
Scratch i buduje
skrypty okreslajace ich
zachowanie na scenie
tworzy gre o zadanej
tematyce,

tworzy projekt prostego
kalkulatora
wykonujacego
dodawanie,
odejmowanie, mnozenie
i dzielenie dwoch liczb
podanych przez
uzytkownika
opracowuje plan
przygotowan do
podrézy




